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| - Introduction

Vous en avez assez des applications en ligne de commande, vous voulez manipuler des fenétres, des boutons
graphiques, des barres de menus ... ? Voici un outil Open Source pour réaliser des interfaces graphiques en C++
de maniére parfaitement portable. Le Fox Toolkit fonctionnera sur les systémes Windows et Unix/Linux. Il pourra
fonctionner sur un environnement Mac OS-X si un serveur X est installé.

Fox Toolkit n'est pas le seul outil pour réaliser de telles interfaces graphiques, il existe également WxWidgets, QT

Le Fox Toolkit se révéle proche de la WxWidgets, au niveau de la syntaxe comme au niveau de la philosophie
d'utilisation. Il est donc tres facile en connaissant I'un de passer a l'autre. De plus c'est une bibliotheque trés légere,
elle est moins volumineuse que ses principales rivales, WxWidgets et QT. La bibliothéque et les binaires sont donc
d'autant plus petits et rapides a compiler et a utiliser.

Contrairement a QT, la compilation d'applications Fox ne nécessite pas l'utilisation d'un compilateur méta-objets
particulier. Donc, vous l'aurez compris, la simplicité est I'un des points forts du Fox Toolkit.

Fox Toolkit est une bibliothéque relativement jeune, elle ne posséde pas encore d'éditeur officiel de ressources
pour construire rapidement des interfaces. Par contre, il existe un éditeur de ressources en cours de
développement, dont la premiére version est disponible : le Fox Constructor.

Je présente ici un apercu du Fox Toolkit. Je ne vais pas en détailler toutes les fonctionalités ni toutes les options, je
vais en expliquer le principe de fonctionnement.
A I'heure ou j'écris cet article, la derniére version stable du Fox Toolkit est la 1.4.17, c'est donc sur celle la que je

m'appuie.

Le Fox Toolkit est distribué selon les termes de la LGPL (GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE). Le texte
de la licence est disponible ici.

I-A - Installation du Fox Toolkit

Tout d'abord, téléchargez le package correspondant a votre systéeme

. Pour Linux/Unix (3.8 Mo archivé en .tar.gz)

. Pour Windows 95 et ultérieurs (4.4 Mo archivé en .zip)

Saisissez-vous de votre compilateur C++ favori pour compiler la bibliothéque. La procédure de compilation dépend
de votre compilateur, notez toutefois la procédure simplissime si vous utilisez le GNU/make et GNU/g++ :
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./configure ; nake
su
make install

Et pour les adeptes de DevC++, la Fox Toolkit est disponible en version déja compilée sous forme d'un devpack.

I-B - Hello world

Pour ne pas perdre les bonnes habitudes, commencons par présenter la création d'une simple fenétre avec un
texte "hello world". La démarche est la suivante :

Création d'une application FoxToolkit

Création d'une instance d'une classe définissant notre fenétre
Association de cette instance a notre application

Démarrage de I'application

\ia Les noms de toutes les classes du Fox Toolkit commencent par 'FX'.
L'utilisation de cette bibliothéque en est d'autant plus confortable

Voici le code des fichiers main.cpp ainsi que NotreWindow.h et NotreWindow.cpp décrivant la classe NotreWindow

main.cpp

#i ncl ude <fox/fx.h>
#i ncl ude " NotreW ndow. h"

int main(int argc, char **argv){

FXApp notre_appli_fox("Hello Wrld","FoxApp");
notre_appli_fox.init(argc,argv);

new Not r eW ndow( &notre_appl i _f ox);
notre_appli_fox.create();

return notre_appli_fox.run();

NotreWindow.h

#i fndef __NotreW ndow h__
#define __ NotreWndow h__

cl ass NotreW ndow : public FXMai nW ndow
FXDECLARE( Not r eW ndow) ;
private:
Not r eW ndow( ) {}
publ i c:
Not r eW ndow( FXApp *);
void create();

}s
#endi f

NotreWindow.cpp

#i ncl ude <fox/fx.h>
#i ncl ude "NotreW ndow. h"

FXDEFMAP( Not r eW ndow) Not r eW ndowvap[]={};
FXI MPLEMENT( Not r eW ndow, FXMai nW ndow, Not r ew ndowivap, ARRAYNUVBER( Not r eW ndowivap) )

Not r eW ndow: : Not r eW ndow( FXApp *a): FXMai nW ndow( a, "Ma fenétre
FOX", NULL, NULL, DECOR_ALL, 100, 100, 250, 20) {
FXLabel *lab = new FXLabel (this, "hello world", NULL, LAYOUT_FI LL_X);
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NotreWindow.cpp
}

voi d NotreW ndow: : create()
FXMai nNW ndow: : create();

show( PLACEMENT_VI SI BLE) ;

I-B-1 - Compilation

Encore une fois, la compilation dépend de votre compilateur. Voici un Makefile utilisable avec g++ :

CC = g++

CFLAGS = -wall -ansi
LI BS = -lFOX-1.4
EXEC = hello

$(EXEC) : nmin.cpp NotreW ndow. o
$(CC) $(CFLAGS) -0 $@3$" $(LIBS)

Not r eW ndow. o: Not reW ndow. cpp Not r eW ndow. h
$(CO $(CFLAGS) -0 NotreWndow. o -c NotreW ndow. cpp

Au besoin, rajoutez le répertoire contenant les headers du Fox Toolkit s'ils ne figurent pas dans la variable
d'environnement $PATH

I-B-2 - Explications du code de la classe NotreWindow

cl ass NotreW ndow : publ i c FXMai nW ndow{

Notre classe va implémener une fenétre graphique, elle hérite donc de la classe FXMainWindow correspondant
aux fenétres principales des applications Fox.

private:

Not r eW ndow( ) {}

publ i c:

Not r eW ndow( FXApp *);

NotreWindow possede deux constructeurs NotreWindow() et NotreWindow(FXApp*). De par l'architecture
fortement orientée objet du FoxToolkit, il n'est pas nécessaire d'implémenter de destructeur pour notre classe
NotreWindow. Tous les objets seront détruits a la fin de l'application par le destructeur par défaut. Le premier
constructeur déclaré privé est requis pour l'utilisation de la macro FXIMPLEMENT, permettant d'associer une liste
d'évenements et de méthodes a une classe. La macro FXDEFMAP permet de définir les associations entre les
évenements et des méthodes. Nous reparlerons de ces macros lors de I'utilisation des évenements. Le second
constructeur déclaré public permet d'associer une application Fox a une fenétre. Il fait appel au constructeur de la
classe mere FXMainWindow.

Le constructeur de la classe FXMainWindow prend 9 arguments :

. un pointeur vers l'application Fox
. l'intitulé de la fenétre
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. 2 pointeurs vers des icbnes

. une liste de drapeaux décrivant l'allure de la fenétre

. la position (x,y) du coin supérieur gauche de la fenétre par rapport au coin supérieur gauche de I'écran
. la taille (x,y) de la fenétre, en pixels

FXLabel *lab = new FXLabel (this, "hello world", NULL, LAYOUT FILL_X);

Dans le constructeur de notre fenétre, nous insérons les objets graphiques dont nous avons besoin, ici, un simple
label avec "Hello World". Le constructeur du FXLabel demande les arguments suivants :

. Un pointeur sur l'objet contenant le label

. Le texte a afficher

. Un pointeur sur une icdne

. Une liste de drapeaux définissant I'allure du label

voi d NotreW ndow: : create(){
FXMai nNW ndow: : create();

show( PLACEMENT_VI S| BLE) ;

La méthode NotreWindow::create nous permet de créer notre FXMainWindow (non plus au sens des classes C++
mais au sens de Fox). Cette méthode affiche ensuite notre fenétre d'aprés un drapeau de positionnement.

Il Ma fenétre FOX - O] x|

bello woar ld

la fenétre créée

I-B-3 - Les drapeaux

Les drapeaux décrivant l'allure d'une fenétre :

. DECOR_NONE : aucun attribut graphique

. DECOR_TITLE : la barre de titre, mais pas de bouton de maximisation / minimisation / fermeture
. DECOR_MINIMIZE : le bouton de minimisation

. DECOR_MAXIMIZE : le bouton de maximisation

. DECOR_CLOSE : le bouton de fermeture (généralement une croix)

. DECOR_BORDER : la bordure

. DECOR_RESIZE : possibilité de redimensionner la fenétre a la souris

. DECOR_MENU : le menu déroulant au clic sur l'icbne dans la barre de titre

. DECOR_ALL : tous les attributs graphiques

Notez que ce sont des drapeaux, ils peuvent donc étre combinés entre eux via l'opérateur |. Ainsi pour obtenir les
effets combinés de 3 drapeaux, il faut écrire drapeaul|drapeau2|drapeau3

Quelques uns des drapeaux pour le positionnement d'une fenétre :

. PLACEMENT_DEFAULT : la fenétre sera positionnée d'apres les arguments passés au constructeur de
FXMainWindow.
. PLACEMENT _VISIBLE : idem que pour PLACEMENT_DEFAULT, mais la fenétre sera active.
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. PLACEMENT_CURSOR : la fenétre sera affichée a la position du curseur.
. PLACEMENT_SCREEN : la fenétre sera au centre de I'écran.
. PLACEMENT_MAXIMIZED : la fenétre sera maximisée.
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Il - La gestion des évenements

Pour rendre notre application dynamique, il est possible (et heureusement) d'associer des méthodes a des
événements.

lI-A - Principe de communication entre les objets

Chague objet interactif posséde un pointeur vers l'objet auquel il doit envoyer ses messages. L'objet qui recoit les
messages connait les associations messages / méthodes, il peut donc appeler les fonctions correspondantes
lorsqu'il recoit des messages. Chaque type de message posséde un identifiant ainsi qu'une correspondance avec
un évenement. Donc, quand un objet recoit un message, il en connait l'identifiant ainsi que I'événement qui a
généré le message.

La liste des associations entre messages et méthodes est définie par la macro FXDEFMAP. Mais c'est au
programmeur de renseigner cette macro de la maniéere suivante :

FXDEFMAP( Not r eW ndow) Not r eW ndowivap[ ] ={
/ _Type du nessage I dentifiant Met hode

FXMAPFUNC( SEL_COMMVAND , Not r eW ndow: : | D_NEW, Not reW ndow. : f ¢
FXMAPFUNC( SEL_M NI M ZE Not reW ndow: : | D END , NotreW ndow: : fc
FXMAPFUNC( SEL_COVMAND , NotreW ndow: : | D_FOX , NotreW ndow: :fc
FXMAPFUNC( SEL_MAXI M ZE Not reW ndow: : | D_TOTO, NotreW ndow: :fc

[...]
FXMAPFUNC( SEL_MOTI ON , NotreW ndow: : | D_TATA, NotreW ndow: : fct4)

\iﬂ Vous pouvez trouver la liste des types des messages ici.

Une fois la liste établie, il faut appeler la seconde macro qui permet d'implémenter notre liste d'associations
FXI MPLEMENT( Not r eW ndow, FXMai nW ndow, Not r eW ndowiVap, ARRAYNUVBER( Not r e W ndowivap) )

Reste maintenant a informer la classe NotreWindow de l'existence de ces types de messages, en rajoutant un type
enuméré en attribut de classe ainsi que les prototypes des fonctions associées.

cl ass NotreW ndow. public FXMai nW ndow{
FXDECLARE( Not r eW ndow) ;

private:
pubi ic
éhun{

I D_ZERO,
| D_NEW
| D_END,
| D_FOX,
I D TOTQ,
| D_TATA
b

| ong fct1(FXObject*, FXSel ector, voi d*);
| ong fct2(FXObject*, FXSel ector, voi d*);
| ong fct3(FXOhject*, FXSel ector, voi d*);
| ong fct4(FXObject*, FXSel ector, voi d*);

b

Les fonctions a appeler lors d'un événement ont toujours le prototype suivant :
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| ong nom fct (FXObj ect *, FXSel ect or, voi d*);

ol FXObject* est un pointeur sur l'objet qui a émis le message, FXSelector est le type du message et void* est un
pointeur sur une structure représentant I'événement qui a amené I'émission du message.

Vous en mourez d'envie, voici un petit exemple pour illustrer 'utilisation des événements. Implémentons un label
dont le texte change au clic sur un bouton.

#i fndef __NotreW ndow h__
#define __ NotreWndow h__

class NotreW ndow : public FXMai nW ndow {
FXDECLARE( Not r eW ndow) ;
private:
Not r eW ndow( ) {}
FXLabel *I ab;
FXButton *bl, *b2;
public:
Not r eW ndow( FXApp *);
void create();
enun{
| D_ZERQ,
| D_CHANG,
iD_DEVEL

| ong onChangez( FXCbj ect *, FXSel ect or, voi d*);
| ong onDevel oppez( FXObj ect *, FXSel ect or, voi d*);
b

#endi f

#i ncl ude <fox/fx.h>
#i ncl ude "NotreW ndow. h"

FXDEFMAP( Not r eW ndow) Not r eW ndowivap[ ] ={
FXMAPFUNC( SEL_COMMAND, NotreW ndow: : | D CHANG , NotreW ndow: : onChangez),
FXVAPFUNC( SEL_COVMAND, Not r eW ndow: : | D_DEVEL , NotreW ndow. : onDevel oppez)

}
FXI MPLEMENT( Not r eW ndow, FXMai nW ndow, Not r eW ndowivap, ARRAYNUMBER( Not r eW ndowivap) )

Not r eW ndow: : Not r eW ndow( FXApp *a): FXMai nW ndow a, "Ma fenétre
FOX", NULL, NULL, DECOR_ALL, 50, 100, 250, 80) {
int buttonStyle = FRAVE_TH CK| FRAME_RAI SED| LAYOUT_FI LL_X| LAYOUT_TOP| LAYQUT_LEFT;

his, "hello world", NULL, JUSTI FY_CENTER X| LAYOUT_FI LL_X );
his, "Changez" ,NULL, this, | D_CHANG buttonStyle, 0,0,0,0, 10, 10, 5, 5) ;
is, "Developpez" ,NULL,this, | D _DEVEL, buttonStyle,O0,0,0,0, 10, 10,5, 5)

| ab=new FXLabel ( t
bl =new FXButton( t
b2 =new FXButton( t ;

}

voi d NotreW ndow: : create()
FXMai nW ndow: : create();

show( PLACEVENT VI S| BLE) ;

| ong Not reW ndow. : onDevel oppez( FXOhj ect *, FXSel ect or, voi d*) {
| ab- >set Text (" devel oppez");
return O;

I ong Not reW ndow. : onChangez( FXCbj ect *, FXSel ect or, voi d*){
| ab- >set Text (" changez");
return O;

[I-B - Explications du code
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J'ai déclaré deux pointeurs sur des boutons (FXButton), créés dans le constructeur public de notre classe. On
remarquera la présence du premier argument this qui définit I'objet graphique contenant notre bouton. Le second
argument positionné a this correspond a un pointeur sur l'objet a qui envoyer les messages, et dans notre cas,
nous envoyons les messages a la fenétre. On remarquera aussi les arguments ID_CHANG et ID_DEVEL décrivant
le type des messages que les boutons émettront.

Comme la fenétre sera amenée a recevoir des messages, elle doit connaitre les associations entre les messages
et les fonctions a appeler, ceci est fait via la macro FXDEFMAP

FXMAPFUNC( SEL_COMVAND, Not reW ndow: : | D_.CHANG , NotreW ndow: : onChangez),
FXMAPFUNC( SEL_COVMVAND, Not r eW ndow: : | D_DEVEL , NotreW ndow: : onDevel oppez)

Pour éviter les erreurs de résolution de symbole et les références indéfinies, il ne faut pas oublier de créer les
méthodes onChangez et onDeveloppez :

| ong Not reW ndow. : onDevel oppez( FXOhj ect *, FXSel ect or, voi d*) {
| ab- >set Text (" devel oppez");
return O;

| ong Not reW ndow. : onChangez( FXCbj ect *, FXSel ect or, voi d*){
| ab- >set Text (" changez");
return O;

ainsi que les types de messages ID_CHANG et ID_DEVEL

cl ass NotreW ndow : public FXMai nW ndow {
pubi ic

enun{
| D_ZERQ,
| D_CHANG,
| D_DEVEL

b

ﬂ Attention a ne pas oublier de déclarer un premier item non utilisé pour le type énuméré. En effet, le premier
*J jtem est géré comme étant 0, valeur ne convenant pas pour les message Fox. En ne déclarant pas le premier
item, vous prenez le risque d'obtenir des comportements indéfinis.
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[l - Le positionnement des objets

Un soucis majeur de notre fenétre précédente est le positionnement des objets dans notre fenétre, ils se mettent
simplement les uns en dessous des autres. Le Fox Toolkit met a notre disposition les concepts de conteneur
vertical et conteneur horizontal.

Dans un conteneur vertical, les objets seront placés les uns en dessous des autres tandis que dans un conteneur
horizontal, ils seront placés les uns a coté des autres.

I1I-A - Le conteneur vertical

int styleFrame = LAYOUT_SI DE_TOP| LAYOUT_FI LL_X| LAYOUT_FI LL_Y;
int styleButton = FRAVE_SUNKEN| FRAVE_THI CK| LAYOUT_FI LL_X| LAYOUT_FI LL_Y;

FXVertlcaI Franme *vfl = new FXVertical Frane(this, styl eFrane, 0,0, 0,0, 0,0, 0, 0);
FXButton *bl = new FXButton( vf1l, "b1" , NULL, NULL,O, styl eButton, 0,0, 0, 0, 10, 10, 5 5);
FXButton *b2 = new FXButton( vf1, "b2" , NULL, NULL, O, styleButton,O0,0,0,O, ,5,5);
FXButton *b3 = new FXButton( vf 1, "b3" . NULL, NULL, O, styl eButton, 0,0, 0,0, 10, 10, 5, 5);
0,0,0,0 5,5);
0,0,0,0 5,5);

FXButt on *b4 new FXButton( vfl, "b4" , NULL, NULL, O, styl eButton,
FXButton *b5 new FXButton( vfl, "b5" , NULL, NULL, O, styl eButton,

J'ai créé un conteneur vertical nommé vfl, contenu lui-méme par this, ici, la fenétre. Et tous les autres objets, b1,
b2, b3, b4 et b5 sont contenus par vfl.

Bl Ma fenétre Fanni (s B3

b1

b2

b3

b4

b5

le conteneur vertical

I11-B - Le conteneur horizontal

int styleFrame = LAYOUT_SI DE_TOP| LAYQUT FI LL_X] LAYOUT_FI LL_Y;
int styleButton = FRAVE_SUNKEN| FRAME THI CK| LAYOUT_FI LL_X| LAYClJT FILL_Y;

FXHori zont al Frane *hf1l = new FXHori zont al Frane(t hi s, styl eFrane, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0);

FXButton *bl = new FXButton( hfl, "bl1l" , NULL, NULL, O, styl eButton 0 0 0 0 lO lO 5,5);
FXButton *b2 = new FXButton( hfl, "b2" , NULL, NULL, O, styleButton,O0,0,0,O0, 10, 10, 5, 5);
FXButton *b3 = new FXButton( hfl, "b3" , NULL, NULL, O, styleButton,O0,0,0,0, 10, 10,5, 5);
FXButton *b4 = new FXButton( hfl1, "b4" , NULL, NULL, O, styleButton,O0, 0,0, 0, 10, 10, 5, 5);
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FXButton *b5 = new FXButton( hf1, "b5" , NULL, NULL, O, styleButton,O0,0, 0,0, 10, 10,5, 5);

Le principe est le méme que pour le conteneur vertical, tous les objets sont contenus par hfl, qui est un conteneur

horizontal.
Il Ma fendtre FOX - O] x|

bl | bz b3 b | b5

le conteneur horizontal

[lI-C - La ou ¢a devient vraiment intéressant

De par le modéle objet du Fox Toolkit, les conteneurs peuvent contenir des objets graphiques, mais ils sont eux
aussi des objets graphiques. Un conteneur peut donc contenir .... des conteneurs. Démonstration :

int styleFrame = LAYOUT_SI DE_TOP| LAYOUT FI LL_X] LAYOUT_FI LL_Y;
int styleButton = FRAVE_SUNKEN| FRAMVE_THI CK| LAYOUT_FI LL_X| LAYOUT_FI LL_Y| LAYOUT_TOP| LAYOUT_LEFT;

FXVertical Frame *vfl = new FXVertical Frame(this, styl eFrane, 0,0,0,0,0,0,0,0);

FXButton *bl = new FXButton( vf1, "bl" , NULL, NULL, O, styleButton,O0,0,0,0, 10, 10,5,5);

FXHor i zont al Frame *hf1 = new FXHori zont al Frane(vf1l, styl eFranme, 0,0,0,0,0,0,0,0);
FXButton *b2 = new FXButton( hfl, "b2" , NULL, NULL, O, styl eButton, 0,0, 0,0, 10, 10, 5, 5);
FXButton *b3 = new FXButton( hfl1, "b3" , NULL, NULL, O, styl eButton, 0,0, 0,0, 10, 10, 5, 5);

FXHor i zont al Frane *hf2 = new FXHori zont al Frane(vf 1, styl eFrane, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0);
FXButton *b4 = new FXButton( hf2, "b4" , NULL, NULL, O, styl eButton,O0,O0, 0, 0, 10, 10, 5, 5);
FXButton *b5 = new FXButton( hf2, "b5" , NULL, NULL, O, styl eButton,O0,0,0,0, 10, 10,5,5);

Je créé un conteneur vertical noté vfl dans lequel jinseére un bouton (b1) puis deux conteneurs horizontaux (hfl et
hf2) qui contiennent les 4 autres boutons.

On remarquera que le premier argument de chaque bouton et de chaque conteneur correspond a son propre
conteneur, vfl1, hfl, hf2 ou bien this.

Bl Ma fenétre Fann [s] '3

b2 b3

b b3

des conteneurs qui contiennent des conteneurs
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IV - Quelques contrbles

Nous avons déja vu l'utilisation du label et du bouton, voyons maintenant d'autres contrdles. Le C++ autorise la
surcharge des constructeurs / méthodes, c'est pourquoi il existe plusieurs moyens de créer les contrbles suivants.

IV-A - La checkbox

La checkbox permet de cocher ou décocher des options
FXCheckButton *chk = new FXCheckButton(this, "Checkbox", this, 1D CLIC);

Le premier argument du constructeur est un pointeur sur l'objet contenant la checkbox. Le second correspond au
texte a afficher, le troisieme est un pointeur sur l'objet auquel les messages doivent étre envoyés et le dernier
argument correspond au type des messages a envoyer.

La méthode getCheck() renvoie I'état de la checkbox sous forme d'un booléen.

IV-B - Le textfield

23

—‘|

Le textfield permet de saisir du texte

FXText Fiel d *txt= new FXTextField(this, 5, this, IDCLIC);

Le premier argument du constructeur est un pointeur sur l'objet contenant le textfield. Le second correspond a la
largeur du textfield, le troisiéme est un pointeur sur l'objet auquel les messages doivent étre envoyés et le dernier
argument correspond au type des messages a envoyer.

La méthode getText() renvoie le contenu du textfield sous forme d'une chaine de caractéres .

IV-C - La liste déroulante

2o

ZEern -

La liste déroulante permet de sélectionner un élément dans une liste.

FXLi st Box *Istb= new FXLi stBox (this, this, 1D CLIC, FRAME_SUNKEN FRAMVE_THI CK| LAYOUT_FI LL_X);
| stb->insertltem (0, "zero");
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| stb->insertltem (1,"un");

| stb->insertltem (2, "deux");
I stb->insertltem (3,"trois");
I stb->insertltem (4, "quatre")
| stb->insertltem (5,"cing");

Le premier argument du constructeur est un pointeur sur I'objet contenant la liste déroulante. Le second est un
pointeur sur I'objet auquel les messages doivent étre envoyés. Le troisieme est le type du message a envoyer et le
dernier argument est une liste de drapeaux représentant le style de la liste.

La méthode insertitem permet d'ajouter des items dans la liste. Chaque item posséde un indice et un intitulé.

La méthode getCurrentltem() renvoie l'indice de I'item sélectionné.

IV-D - Le Spin bouton

Il permet de saisir des nombres.

FXSpi nner *spi n= new FXSpi nner(this, 3, this, IDCLIC;
spi n- >set Range( 10, 200) ;

Le premier argument du constructeur est un pointeur sur I'objet contenant le spin bouton. Le second correspond a
la largeur du spin bouton, le troisieme est un pointeur sur I'objet auquel les messages doivent étre envoyés et le
dernier argument correspond au type des messages a envoyer. Un des intéréts majeurs des spins boutons est de
pouvoir définir des valeurs de saisie autorisées. Ceci se fait via la méthode setRange.

La méthode getValue() renvoie la valeur courante du spin bouton.

IV-E - La barre de progression

Elle permet de représenter I'état d'avancement d'un traitement.

FXProgressBar *p= new FXProgressBar (this, this, I D CLIC LAYOUT_FILL_X);
p- >showNunber ();

p- >set Bar Si ze(10) ;

p- >set Total (200);

Le premier argument du constructeur est un pointeur sur l'objet contenant la barre. Le second est un pointeur sur
I'objet auquel les messages doivent étre envoyés. Le troisieme correspond au type des messages a envoyer. Le
dernier argument est une liste de drapeaux pour définir le style de la barre de progression.

La méthode showNumber permet d'afficher le pourcentage d'avancement de la barre.
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V - La création d'une barre de menus

Plusieurs objets graphiques sont nécessaires a la création d'une barre de menus : la barre elle-méme, les menus,
le panel de chaque menu et les items des menus. Un exemple sera plus parlant :

V-A - Code source

cl ass NotreW ndow ...
private:

FXMenuBar *nenu_barr e;

FXMenuTitle *menu_file, *nenu_edition;

FXMenuPane *file_pan, *edition_pan;

FXMenuConmend *item nouveau, *itemopen, *itemclose, *itemundo, *item copy;

menu_bar r e=new
FXMenuBar (this, LAYOUT_TOP| LAYOUT_LEFT| LAYOUT_FI LL_X, 0, 0, 0, 0, 3, 3, 2, 2, DEFAULT_SPACI NG, DEFAULT_SPACI NG) ;

file_pan =new FXMenuPane(this, 0);
edi ti on_pan=new FXMenuPane(t hi s, 0);

nmenu_fil e=new FXMenuTitl e(nenu_barre, "Fi ch| er", NULL, fil e_pan, 0);
i t em nouveau=new FXMenuConmand(fil e_pan Nouveau", NULL, t hi s, | D_NEW 0) ;
i tem open =new FXMenuCommand(file_pan,"Quvrir" ,NULL,this, | D _OPEN,O0);
itemclose =new FXMenuConmand(file pan "Fernmer" , NULL, this, | D _CLCSE, 0);
menu_edi ti on=new FXMenuTitl e(menu_barre, "Edition", NULL edi tion_pan, 0);
itemundo =new FXMenuConmand(editi on_pan, "Annul er", NULL, t hi s, | D_UNDQ, 0) ;
is, 1 D _COPY,O0);

item copy =new FXMenuConmmand( edi ti on_pan, " Copi er" , NULL, t hi

Le code source n'est pas complet, il ne contient que les morceaux de code qu'il faut rajouter dans les codes
précédents. La structure de la fenétre étant sensiblement la méme.

V-B - Explications

menu_barre = new
FXMenuBar (t hi s, LAYOUT_TOP| LAYOUT _LEFT| LAYOUT FILL_X, 0,0,0,0, 3,3, 2, 2, DEFAULT_SPACI NG, DEFAULT_SPACI NG) ;

Cette instruction créé une barre de menus. Le premier argument est un pointeur sur l'objet dans lequel la barre
devra se trouver, ici, la fenétre. L'autre argument contient les drapeaux définissant I'aspect de la barre.

file_pan = new FXMenuPane(this, 0);

Cette instruction créé un panel pour un menu déroulant. Cela va donc créer un espace graphique a dérouler. On
remarquera la présence de I'argument this, qui pointe sur I'objet contenant le panel, ici, la fenétre.

nenu_file = new FXMenuTitl e(nenu_barre, "Fichier", NULL,file_pan, 0);

Cette instruction crée un menu déroulant dans la barre de menus, avec un intitulé "Fichier", sans icone, associé au
panel file_pan, sans option particuliere.
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Il ne reste plus qu'a remplir notre menu avec les items souhaités :
i tem nouveau = new FXMenuConmand(fil e_pan, "Nouveau", NULL, thi s, | D_NEWO0);

Nous créons ici un item associé au panel file_pan, intitulé "Nouveau" . Cet item n'a pas d'icéne (NULL). Il enverra
ses messages a this, ici, la fenétre. Les messages qu'il enverra seront du type ID_NEW. Le dernier argument
correspond aux drapeaux de positionnement et d'allure de I'item.

Il ne reste plus maintenant qu'a déclarer les message ID_NEW, ID_CLOSE... dans le type énuméré de la classe
NotreWindow, a les déclarer dans la macro FXDEFMAP et a implémenter les méthodes que vous souhaitez leur
associer.

D'un point de vue esthétique, il est possible de rajouter des séparateurs entre les items d'un menu :

FXMenuSepar at or *sepl = new FXMenuSeparator(file_pan, 0);

Bl Ma fenétre FOX _ 0] x|
| Fichier Edition

Moy

L ir

Ferrmer

Une barre de menus
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VI - Conclusion

apl spny 2 .

VI-A - Les possibilités du Fox Toolkit

De par sa conception fortement orientée objet, le Fox Toolkit se révéle capable de créer des applications trés
complétes. Le Fox Toolkit posséde d'autres talents parmis lesquels la gestion de contexte OpenGL via les classes
FXGLContext, FXGLViewer ... ; la gestion des formats d'images via les classes FXPNGImage, FXBMPmage,
FXGIFImage, FXJPGImage ... ; ou encore la gestion des projets MDI (Multiple Document Interface) via les classes
FXMDIChild, FXMDIClient ... Les screenshots des projets en cours parlent encore le mieux des possibilités offertes
par le Fox Toolkit.

VI-B - Liens

Le site officiel du Fox Toolkit

La FAQ officielle

Le site du Fox Constructor

Quelques projets utilisant le Fox Toolkit

VI-C - Remerciements
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